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SHlELE

Wer hat noch Interesse
an den klassischen
Disziplinen der Som-

mer- und Winterspiele? |

Zuviele Alternativen
bieten sich an, wenn
etwa neue Sportarten
an den Stranden Kali-
forniens oder skurrile
Spiele aus der ganzen
Welt zu packenden
Competitions zusam-
mengefall3t werden.
Doch auch daran hat
man sich schon ge-
wohnt. Umso mehr kon-
nen Sie sich also auf

Neues aus dem Ewigen

Eis freuen.

Horst Mitmansgruber

och im Norden kann einem
schon mal langweilig wer-
den bei dem vielen,
endlosen Eis. Robbenjagen
und Fischen wird irgendwann
mal zu reiner Arbeit. Besuch
gibt's selten, und immer stdrmt
es ja auch nicht. AuBerdem
schmilzt einem der Iglu Uberm
Kopf, wenn man ewig drinnen
sitzt. Was soll man da den lieben,
langen Tag machen, der einfach
nicht enden will (er dauert
immerhin doch ein halbes Jahr)?
Jahrhunderte der Einsamkeit
und Generationen nach Ab-
wechslung suchender Eskimos
brachten hier eine stattliche Zahl
kreativer Ideen hervor. Hunde-
schlittenrennen oder Eskimo-
Rollen (auf einer 150m-Bahn
rollen vier Sportlerinnen ihre
Manner zwei bis vier Runden)
sind heute ebenso verbreitet wie
Schneeschuh-Dreisprung oder
das (zur Zeit allerdings eher
rucklaufige) Pinguin-Werfen.

Funf Herausfor-
derungen

Einige dieser Spiele fanden

offensichtlich besonderen An-

klang. Einst Handlungen mit
ernstzunehmendem Hintergrund
— wie viele andere Sportarten —,
verloren diese Aktivitaten
wahrscheinlich nach und nach
ihre ursprungliche Bedeutung
und wurden zunehmend rein zur
Unterhaltung und koérperlichen
Ertichtigung durchgeflhrt.

SchlieBlich zu den »Eskimo-
Games« zusammengefaBt, wer-
den sie,-ebenso wie andere
olympische Spiele auch, alle vier
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Eskimo Games

Olympische
Ehren im
Ewigen Eis

Kl Neues aus dem Ewigen Eis bringen die arktischen
Spiele, die aus fiinf atemberaubenden Disziplinen
bestehen. Diese Olympics sind flir Leute mit Sportlerherz.

Jahre im Sommer abgehalten,
sind also ironischerweise
eigentlich Sommerspiele. Im
Winter muBten durch die
Dunkelheit eine Reihe der
Wettbewerbe ausfallen. So wurde

TREE AN APPLICATION!

weil die Tiere naturlich nicht dort
verblieben, wo sie aufschlugen.
Die heute allgemein akzep-
tierten Kerndisziplinen umfassen
die funf Bewerbe »Snowball«,
»Eggsterminator«,

»lce'n

A Nicht nur der olympische Gedanke z#hit. Dabeisein
ist nicht alles, denn dem Sieger winkt ein nagelneuer,

pfeilschneller Schneescooter.

etwa bei dem in den Sechzigern
im Winter durchgefuhrten und
mittlerweile aufgrund von

Protesten aus den Spielen
genommenen Bewerb Pinguin-
Werfen nur mehr 13 von 47
Sportgeraten wiedergefunden,

lgloos«, »Miami lce« (sprich:

mm’jammi eis) und »Barbear-
lane«,

Diese mittlerweile traditions-
reichen Spiele finden mit ihrer

Adaption im Computerbereich
neue Anerkennung. Sie erhalten
hiermit die Chance, eine
interessante Mischung von
Tradition und Sport auf ithrem
Bildschirm mitzuerleben. Starten
Sie Eskimo Games von lhrer
Spiele-Disk und sehen Sie sich
zunachst an, welcher Preis den
Sieger erwartet. Sollten Sie
gewinnen, gehért lhnen ein
nagelneuer Schnee-Scooter. Im
Eroffnungsscreen besteht die
Moglichkeit, Uber die Wahl von
»No. of players« die Anzahl der
wettstreitenden Eskimos
festzulegen, die bei »Start
Eskimo Games« im arktisch-
olympischen Wettkampf gegen-
einander antreten. Zunachst
jedoch ist es empfehlenswert,
ihre Fahigkeiten in den verschie-
denen Dispziplinen Uber »Prac-
tice a Level« zu testen und zu
trainieren. Klicken Sie also auf
dieses Gadget und wéahlen Sie
dann einen der funf Bewerbe.

Die Steuerung des athletischen
Arktis-Bewohners verlauft teil-
weise Uber die Maus, teilweise
Uber den Joystick . Ein gewisses
Maf an Flexibilitat gehoért auch im
Ewigen Eis zum Uberleben).

Mit dem Schnee-
werfer gegen
den Rest des Dorfes

Operation Snowball:

In dieser Disziplin versuchen
lhre Freunde, aus dem Dorf ein
Katapult zu bauen, mit dem,
sollte es fertiggestellt sein, ein
letzter vernichtender Schlag
gegen den Wettkampfer gefuhrt
wird. Ein Treffer mit einem uber-
dimensionalen Schneeball be-
endet klarerweise den Bewerb
far den antretenden Eskimo,
wenn den Gegnern dieses Unter-
fangen gelingt. Es ist verstand-
lich, dall der Wettkampfer nicht

 nur aus sportlichen Motiven aus-

gesprochen angespornt ist, dies
zu verhindern.

Starten Sie das Spiel durch
Drucken des Feuerknopfs lhres
Joysticks. Der Wettbewerb selbst
wird jedoch mit der Maus
absolviert. Sie haben nun die

. Aufgabe, durch gezielte Wurfe

mit Schneebéllen die Fertig-
stellung des Katapults zu
verhindern. Dabei verwenden Sie
natlrlich nicht wie fruher einfach
Ihre Hande, sondern haben
einen leistungsfahigen Schnee-
werfer zur Verflgung, der auBerst
treffsicher sein Ziel findet. lhre
Gegner sind in erster Linie jene
eiligen Arbeiter, die das Holz fur
das Katapult zusammentragen.




Bewegen Sie dazu das
Fadenkreuz Inres Werfers auf die
Figur und drlcken Sie die linke
Maustaste. Haben Sie getroffen,
verliert der Eskimo seinen
Holzbalken und Sie haben etwas
Zeit gewonnen. |hr Trefferstand
wird am oberen Rand des
Bildschirms groB angezeigt. Eine
kleinere Anzeige finden Sie
nochmals in der rechten, unteren
Ecke des Bildschirms. Die
Anzeige in der linken, unteren

Ecke zeigt Ihnen, wie weit lhre |
bereits |

Freunde im Bau
fortgeschritten sind. Besonders
schwer ist jener junge Mann zu
treffen, der mit Ihrem zukunftigen
Scooter rumfahrt.

Nesterraub
in der Steilkliste

Das ist aber noch lange nicht
alles. Da ist einmal der
Blirgermeister, der nicht
getroffen werden darf, weil er
erstens blitzschnell zurlickschieft
und Sie kurze Zeit auBer Gefecht
setzt und zweitens den Bau des
Katapults beschleunigt, indem er
seine Burger offensichtlich zur
Arbeit antreibt. Versuchen Sie
also nicht, sich mit dem
Oberhaupt des Dorfes anzule-
gen. Sowas verringert lhre
Chancen auf den Sieg erheblich.

Wahrend Sie der Blrgermeister |

jedoch prinzipiell in Ruhe 1aBt,
sind jene Personen, die sich
hinter den beiden Schnee-
barrieren verschanzen, we-
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El Die Disziplin »Operation Snowball« stellt Sie vor die
Aufgabe, mit lhrem Schneewerfer zielsicher die Material-
transporte fur ein groBes Katapult zu verhindern.

lich werden auch diese Gegner
mit einem gezielten SchulBB auBer
Gefecht gesetzt. Doch ist es
taktisch besser, sich lediglich auf
die Erbauer des Katapults zu
konzentrieren. Sie kbnnen aber
den Schlussen der Angreifer
ausweichen, indem Sie die
rechte Maustaste drlcken. Sie
rollen sich dann rambo-maBig in
jene Richtung, in die das
Fadenkreuz des Werfers weist.
Und schlieBlich sollten Sie in all
dem Tumult noch den Leim fur
den Bau vernichten. So taucht
hier und dort immer wieder und
immer Ofter eine Dose auf, die

sentlich lastiger. Mit aller Kraft = zerstért werden sollte.

versuchen diese Sie zu treffen,
um Sie selbst und lhren Werfer

kurzfristig auszuschalten. Natur-

AMIGA-
Magazin 5/93

Punktlich am 28.4.93 er-
- scheint die Mai-Ausgabe des
- AMIGA-Magazins. Schwer-
punktthemen sind: 24-Bit-
- Grafikkarten, die aus lhrem
Computer das letzte an Auf-
l6sung und Qualitat heraus-
- holen. Wer mit seinem Amiga
- Video verarbeitet, den fuhrt
- ein leicht verstandlicher Work-
- shop Schritt fur Schritt zur
Meisterschaft. Und ein Laser-
drucker-Vergleichstest hilft
~Ihnen, sich beim Kauf fur das
- beste Gerat zu entscheiden.
AuBerdem: Festplatten im

- Amiga 1200, die 68040-Karte -
~von G-Force, das Grafikpro-
~gramm Personal-Paint, und :

und und ...

Eggsterminator:

BaBtdlpel, Méwen, Papageien-
taucher und ahnliches Getier
haben die Angewohnheit, ihre
Nester vor allem in den Nischen
der Steilkisten anzulegen, damit
der Nachwuchs in Ruhe her-
anwachsen kann. Wé&hrend
SchutzmaBnahmen tierische
Feinde und Nicht-Freeclimber
vielleicht abhalten mégen, haben
die Eskimos Strategien und
technische Hilfsmittel entwickelt,
doch an die Eier ranzukommen
und etwas Geburtenkontrolle zu
Uben (alles im Dienste der
Erhaltung des Bestands, versteht
sich). Ein notwendiger Vorgang,

A Konnten Sie die Fertigstellung des Katapults nicht ver-
hindern, wird Ihnen eine saftige Rechnung préasentiert.

Ziel des Bewerbs
moglichst viele Treffer zu
landen. Sollten Sie aber einmal
nach umfangreicher Ubung
etwas Zeit und MuBe fur andere
Beschaftigungen haben, ver-
gnugen Sie sich zwischendurch
an den Fensterscheiben der
Nachbarn. Deren Freude |aBt
sich an den spontanen Reaktio-
nen erkennen, wenn sie aus dem
Haus sturmen.

ist es, |

betrachtet man das unentwegte,
selbstgefallige Brlten, das

beinahe nebenbei SproBlinge
sonder Zahl hervorbringt. Wie
kommt der Eier-Schwarzenegger
also zu diesen schwer zu-
ganglichen Nestern? Alles was
Sie dazu brauchen ist ein Seil

DISC

und ein Gestell, das am Klippen-
rand bereitsteht. Stellen Sie sich
dazu zunachst einfach neben
das fahrbare Holzgerlst und
schieben Sie es bei gedrlcktem
Feuerknopf Ihres Joysticks in die
gewlnschte Richtung, bis das
Seil Uber einem Nest mit einem

' brutwarmen groBen Ei pendelt.
~ Lassen Sie dann den Feuerknopf

los und gehen Sie zum Seil.
Drucken Sie nun den Joystick
nach unten, um sich abzuseilen.
Es genugt, das Ei bloB zu
berthren, um es zu »termi-
nieren« zu lassen. Auch gerade
aufbrechende Eier bzw. gerade
geschlupfte Kuken kénnen noch
eliminiert werden. Beginnt ein
Kiken aber, fluigge zu werden,
also mit seinen Stummelfligeln
zu wackeln, wird es zu einem
Ihrer vielen Gegner in der Steil-
wand. Denn alles, was da — auf
welche Art auch immer -
herumfliegt und Sie in hilflosem
Zustand im Seil erwischt (und da
gibt es eine ganze Menge

| skurriler Gestalten, die sich nicht

nur ihrer Flugel bedienen, um zu
fliegen), provoziert unbarmherzig
einen Absturz.

Akkordarbeit
beim Iglubau

Mit unglaubigem Blick und
einigen hoffnungslosen Flatter-
versuchen, die Ihnen wieder mal
beweisen, dal3 der Mensch eben
kein Vogel ist, landen Sie im
arktischen Meer. Zwar retten Sie
sich immer wieder irgendwie ans
Ufer, doch jeder Absturz kostet
viel wertvolle Zeit.Sie mussen
ihre Arbeit wieder vom Aus-
gangspunkt beginnen. Also
haten Sie sich vor den Schnell-
seglern und ziehen Sie bei
Bedarf die FuBe hoch.

Ziel in diesem Wettkampf ist
es, moglichst schnell moglichst
viele der Eier zu zerstoren. Es ist
zu beachten, daB Sie im Wett-
kampf erst ab einer Anzahl von
mindestens zwanzig Eiern in die
Wertung aufgenommen werden.

ice’n lgloos:

Wenn es |lhnen als »Eggs-
terminator« noch nicht richtig
warm geworden sein sollte, so
kommen Sie bei der nachsten
Aktion garantiert ins Schwitzen:
Bauen Sie die traditionelle Eis-
hutte der Eskimos. Dabei geht's
weniger um Komfort als um
Schnelligkeit. Warm wird |hnen
daher auch nicht im fertigen Iglu,
sondern beim Hacken und
Tragen der Eisblécke, die aus
der Eiswand am linken Rand des
Bildschirms klamusert werden




mussen. S|e bestre|ten diese
Disziplin mit dem Joystick.
Wenden Sie sich der Wand zu,
worauf Sie sich zunachst vor
Kélte die Hande reiben. Das ist
das Zeichen, daB Sie sich am
korrekten Schurfplatz befinden.
Beginnen Sie nun mal, heftig zu
hacken: bewegen Sie dazu den
Joystick schnell nach oben und
nach wunten. Sie koénnen
Eisblécke unterschiedlicher
GroBe herausarbeiten. Die

aktuelle GroBe des Blocks sehen |
Sie in der kleinen Anzeige unter |

»Cubes«. Drucken Sie den
Feuerknopf, wird der Block
aufgenommen. Unter groBer
Anstrengung kénnen Sie ihn nun
den weiten Weg zur Baustelle
tragen, wo er automatisch in den
bereits fortgeschrittenen Iglu
eingesetzt wird. Die Zeit, die
Ihnen zur Verflgung steht, ist mit
hundert Sekunden ziemlich
knapp bemessen. Sie lauft am
oberen Bildschirmrand ab.
Daneben tauchen aber eine
Reihe weiterer Schwierigkeiten
auf: Da ist einmal dieser
unmdégliche Seehund mit der
Matrosenmdutze, der  Sie
unentwegt auf lhrem Weg
behindert. Abgesehen davon,

daBB eine Beruhrung mit ihm |

regelmaBig zu einem Ausrutscher
fuhrt, der Sie gerade einige Zeit
kostet, ist es besonders arger-
lich, wenn Sie mit einem Eisblock

unterwegs sind. Er geht bei dem |

Sturz zu Bruch und mit ihm die
ganze Hackarbeit den Bach hi-
nunter.

(H)eishunger

Diese kleinen Zwischenfalle
erfreuen das Tier so sehr, daB3 es
vergnugt in die Flossen klatscht
und man es beinahe fréhlich
bellen hort. Und schlieBlich ist da
dieser Patronenfisch mit dem
unheimlich harten Kopf, der,
ohne mit der Wimper (?7) zu
zucken, die Eisdecke durch-
schlagt, in groBer Hbéhe zu
trudeln anfangt, um dann in dem
nicht unerheblichen AusschuB-
loch wieder zu verschwinden.
Diese Lo6cher machen den
Transport der Blocke immer
schwieriger und gefahrlicher.
Denn geraten Sie hier hinein,
ergeht es lhnen wie bei einer
Seehundkollision. Allerdings sind
die Locher nicht unbedingt ewig
vorhanden. Stlrzen Sie in eine
der Fallen, wird sie (vermutlich
durch Ihr Gewicht) wieder
verschlossen. Vermeiden Sie
also diese Hindernisse, indem
Sie den Joystick nach vorne
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E Jedes Ei tragt zur Uberbevélkerung bei. Als »Eggster-
minator« haben Sie die Aufgabe, diese zu verhindern.

dricken und daruberhtpfen.

Der Fortschritt lhres Bauwerks
wird in der Anzeige unter »lglo«
dokumentiert. Versuchen Sie
also, — wie in den anderen
Bewerben - in der Zeit von
hundert Sekunden den Bau
maoglichst voranzutreiben.

Miami Ice:

Auf der anderen Seite kénnen
gerade Eskimos auch nicht kalt

| professioneller Barkeeper bereits

entgegenschlittern lassen.
Drucken Sie daher den Joystick
nach rechts um einen Becher zu
fullen. Er wird dann automatisch
und mit perfekter
Geschwindigkeit auf der Theke

aufgesetzt. Die Herren tun sich in |

grOBter Eile daran gutlich, worauf |
Ihnen der leere Becher wieder
entgegenkommt. Die Theke wird

[ Hausbau ist auch in der Arktis Schwerstarbeit. Die
mihsam herausgehackten Eisziegel miissen unter
Kollisionsgefahr eine weite Strecke geschleppt werden.

genug haben. Die ausge-
sprochene Vorliebe, die sie fur
Eis entwickelt haben, war wahr-
scheinlich auch der Grund, die-
sen fur die Zuschauer sehr ange-
nehmen Kampf in die arktischen
Spiele aufzunehmen. AuBen Eis,
innen Eis: wie in unseren
Gefilden nach Bier drangen dort
Schlangen von Kunden nach
Gefrorenem. Mitten im ohnehin
Ewigen Eis wird in dieser
Herausforderung Speiseeis an
drei langen Theken gleichzeitig
ausgegeben. Die Kunden

kommen scharenweise und
warten nicht auf ihre Bestellung,
denn sie gehen davon aus, daB
Sie ihnen die Eisbecher wie ein

gewechselt, indem Sie den
Joystick nach vorne drucken
oder zurlckziehen. Alles in allem
bedarf es ein ungeheures MaB
an Ubersicht, um solche Mengen
zufriedenzustellen. Ob sie
bekommen haben, was sie

wollten, ist an den Gesichtern der
Konsumenten deutlich abzule-

sen. Wurden die Kunden
unzureichend abgespeist, kehren
Sie |lhnen enttauscht den

Rucken. Fur Sie bedeutet das
- nichts Gutes, denn um Sie so
richtig fur den letzten Bewerb
»Barbearian« heil zu machen,










PROFESSIONAL PAGE 3.0

Das High-End-DTP-Programm fiir den AMIGA e Mit
sieben Vektor-Fonts und Hot-Link-Schnittstelle zu
Professional Draw » Schriftgré3e bis 720 Punkt

unterstitzt die Farbstandards RGB, Euroskala, Pan- .

tone « 330 ARexx-Befehle flr intelligente Makros,
z.B. zum automatischen Generieren von ganzen
Dokumenten und fur Mailmerge-Funktionen  unter-
stitzt samtliche Druckertypen, Postscript und Satz-
belichter » bendtigt 2 MByte Speicher

PROFESSIONAL DRAW 3.0

Laut AMIGA-Magazin 10/92 "Das beste Zeichen-
programm fur den AMIGA" (10,5 von 12 Punkten) »
Vektororientiertes Zeichnen mit bis zu einer Milli-

onen Farben * mit 300 ARexx-Befehlen frei program-“\.\z 98

mierbar * Import von 24-Bit-Rastergrafiken » Giber
140 Clip-Arts im Lieferumfang  Top-Zeichenfunk-
tionen, z.B. Metamorphose, Verzerren und Rundsatz
* unterstitzt sdmtliche Druckertypen, Postscript und
Satzbelichter » benétigt 2 MByte Speicher

PROFESSIONAL CALC

Tabellenkalkulation mit Geschaftsgrafik und inte-
grierter Datenbank ¢ berechnet bis zu 65536 Spalten
mal 65536 Zeilen « tiber 125 statistische, trigono-
metrische, finanzmathematische sowie frei definier-
bare Funktionen » 75 ARexx-Befehle, u.a. zum ex-
ternen Berechnen ¢ professionelle Charts in 2D oder
3D « Schnittstelle zu Lotus, dBase, ProDraw und
ASCII » unterstitzt sémtliche Druckertypen, Post-
script und Satzbelichter » benétigt 1 MByte Speicher

VIDEO DIRECTOR

das Video-Editier-System fiir jeden AMIGA-Fan mit
Kamera und Videorecorder * Genlock-Unterstit-
zung zum Einblenden von Titeln und Grafik « intui-
tive Oberflache » Audio-Steuerung "per Zuruf" » ver-

waltet einzelne Filmszenen in beliebiger Kombina- ‘\\2

tion « mitgelieferte Hardware steuert alle Kameras
mit LANC/Control L-Schnittstelle, den Panasonic .
AG-1960 und den NEC PC-VCR sowie alle Video-
recorder direkt an, in Zweifelsfallen auch manueller
Betrieb moglich » benétigt 512 KByte Speicher

MOVIE SETTER & COMIC SETTER

Movie Setter ist das 2-D-Animationspaket flr Ein-
steiger » mit langen Spielzeiten auch bei wenig
Speicher * jede Menge fertige Clips und Filmszenen
» Comic Setter ist das Amiga-DTP-Programm spe-
ziell fir Comic-Freaks * mit Layout- und Zeichen-
funktionen fiir anspruchsvolle Comics e fertige Figu-
ren und Szenen en masse * das komplette Paket
besteht aus Movie-Setter, Comic-Setter und einer
Clip-Art-Diskette » benétigt 512 KByte Speicher
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Hiermit bestelle ich die Produkte

B Professional Page 3.0

B Professional Draw 3.0

B Professional Calc

B Video Director

W Paket: Movie & Comic Setter
0_4 B Page Setter 2.0

\ . zum Gesamtpreis von DM _
&

Da der Bestellwert Gber 500 DM liegt, ziehe ich
davon nochmals 3 % ab -
und bezahle insgesamt DM
O B Einen V-Scheck iiber den Betrag habe ich
beigefligt

O B Bitte liefern Sie mir die Ware per Nachnahme |

Absender

Adresse

IPV ¢ Ippen&Pretzsch Verlags GmbH
Pressehaus, BayerstraBe 57,

8000 Munchen 2, Tel. 089/854 24 12 Fax

089 / 854 58 37, Hotline jeden Montag von
16.00 - 18.00 unter 089 / 854 24 12

Unterschrift

X

1993

Jetzt bestellen:
Top-Qualitat
zu Tietstpreisen

Das ist der Wahnsinn: Speziell
fiur die Leser des AMIGA-
SPIELE-DISC-Magazins bietet
Gold Disk jetzt seine Original-
produkte enorm gulnstig an. Mit
der Top-Qualitat des kana-
dischen Software-Profis k.ann
sich nun jeder Amiga-Fan den
Einstieg in professionelle An-
wendungen leisten. Doch Vor-
sicht: Unser Lager hat nur eine
beschrénkte GréBe. Zur Bestel-
lung verwenden Sie bitte den
Coupon. Wir liefern, solange

Vorrat reicht.

PAGE SETTER 2.0

verwendet wie Professional Page die AGFA-
Compugraphic-Fonts fiir maximale Schriftqualitét
in jeder GroBe « erzeugt beliebige Muster auf gro-
Ben Schriften « bearbeitet Riesenseiten bis 43 x
43 cm * unterstitzt Vektorgrafik (stufenlose Ver-
groBerung) und setzt Farbgrafik automatisch in
16 Grauwerte um; kann Grafiken beschneiden
und skalieren « hat eine komfortable Clipboard-
funktion zum beliebigen Ausschneiden, Kopieren
und Einsetzen * kennt jede Menge neue sowie
nutzliche Editierwerkzeuge » erlaubt die Ausgabe
in maximal moglicher Aufldsung auf samtlichen
grafikféahigen Druckern: Matrix-, Laser-, und Tin-
tenstrahldrucker  schnell im Bildaufbau

Q 150

ANZEIGE



ANZEIGE

Bei den vorliegenden Produkten handelt es sich ausschlieBlich um Originalsoftware von
MSPI mit deutschen Anleitungen. Wir liefern, solange Vorrat reicht.

PHOTON PAINT 2.0
Malen in neuer Dimension: mit bis zu
4096 Farben. Top-Funktionen fiir er-
staunliche Grafiken und Animationen: Sie
projiezieren Bilder auf eine 3D-Land-
schaft, wickeln sie um 3D-Objekte,
schattieren Objekte, drehen und fillen sie
vollkommen beliebig. Das Programm
. eignet sich hervorragend zur Nachbe-
arbeitung digitalisierter Bilder
3D-REALTIME
Endlich kdnnen Objekte in
Echtzeit animiert und zu
beliebig langen Filmen ver-
bunden werden. Dabei
kann jede Szene im
"Sculpt-Animate-4D"-
Format gespeichert werden.
Noch nie waren komplexe
Animationen so einfach!
T PHOTON VIDEO
CEL ANIMATOR
E I s KA l zwar Bild fiir Bild mit variabler Ab- Caen Col Anmator
spielgeschwindigkeit. ;
ASSEMBLER 2.0
Entwicklungspaket mit integrier-
tem Editor/Assembler, sym-
bolischem Debugger und schnel-
lem Linker zum Einbinden von
Hochsprachen-Modulen. Erzeugt
direkt ausfiihrbare Programme.

Der Cel Animator fiillt lhre auf dem
Amiga entworfenen Bilder mit Leben.
Mit diesem Programm zur Einzelbild-
Kreation kdnnen Sie Animationen be-
quem entwickeln und testen - und

ie reilinitons




Sie kdnnen die Hotline zu
bestimmten Zeiten telefonisch
erreichen. Jeden Montag gibt

sie von 16 bis 18 Uhr
Auskunft zZum Thema
POWER-DISC.

Bitte wahlen Sie dazu
folgende Telefonnummer:
089/5 43 82 63.

Zu anderen Zeiten ist ein
Anrufbeantworter ange-
schlossen, auf dem Sie eine
kurze Beschreibung lhres
Problems und lhre Telefon-
nummer hinterlassen kénnen.

Schriftliche Anfragen rich-
ten Sie bitte an:

IPV GmbH
POWER-DISC Support
Bayerstr. 57-59

8000 Munchen 2

Teilen Sie uns Dbei
Schwierigkeiten bitte immer
Ihre Geratekonfiguration mit:

Amiga 500, 1000 oder
2000, die GroBe lhres
Speichers (in KByte), Art der
Speichererweiterung, Anzahl
und Art der Laufwerke sowie
die Kickstart-Version (z.B. 1.2
oder 1.3).

kommt bei schlechter Bedienung
schon mal im Vorhinein der
barbarische Bar und bedient Sie
ordentlich. Und er ist wirklich ein
Barbar. Nicht das Stirnband oder
etwa die nietenbeschlagenen
Armbénder sind der Grund,
sondern dieses hirnlose Zuschla-
gen, mit dem er Sie in den Boden
stampft. Hat er sein primitives
Bedurfnis erfdllt, 148t der Bar —
als einziger sichtbar mit sich
zufrieden, wenn er weggeht — Sie
eine Weile angeschlagen zurlick.
Im letzten Bewerb haben Sie die
Maoglichkeit, sich legitimerweise
dafur zu rachen.

Barbarischer
Boxkampf

Jeder korrekt bediente Kunde
wird im Zahler am oberen Rand
des Bildschirms angerechnet.
Dazu genugt es jedoch nicht,
ihm ein Eis vorzusetzen, sondern
auch seinen leeren Becher
wieder in Empfang zu nehmen.

Barbearian:
In diesem letzten und héartesten
Fight bekampfen Sie das

Ein kuihles Gemiit und groBartiges Koordinationsver-
maogen erfordert der Bewerb »Miami Ice«. Hier ist
zuvorkommende und professionelle Bedienung gefordert.

gefahrlichste Tier der Arktis: den
groBen Eisbaren. Wahrend fruher
Speer und Krallen die Waffen
waren, werden den Gegnern
heute dicke Ledersacke um den
Speer bzw. die Pfoten gebun-
den. Naturlich muB die stumpfe
Waffe nun in etwas anderer
Weise eingesetzt werden. |hre
Aufgabe in diesem Boxkampf ist
es schlicht, dem Barbéaren
tichtig auf die Schnauze zu
hauen. Gekampft wird wieder mit
dem Joystick. Sie kénnen den

El Der letzte und harteste Wettbewerb ist ein Boxkampf

gewandter noch sind jene
Schléage, die im Sprung von oben
auf die Schnauze gefuhrt
werden. So kénnen Sie ihm mal
so richtig Saures geben.

Die Energie, die lhnen und
Gig-Bar noch zur Verfligung
steht, bevor einer von lhnen K.O.
geht, ist jeweils links und rechts
am oberen Bildschirmrand
angezeigt.

Sie werden gleich bemerkt
haben, daB der schwimmende
Ring standig an GroBe verliert, er

gegen den »Barbearian« der Arktis. Ein Treffer befordert
Sie rasant vom Bildschirm oder rammt Sie in den Ring.

Schwingern und Haken des
Gegners ausweichen, indem Sie
sich ducken oder zurlick-
weichen. Achten Sie aber darauf,
daf3 Sie innerhalb des Rings
bleiben. Landet der Bar einen
Treffer, segeln Sie entweder flugs
aus dem Bildschirm oder werden
bis zu den Knien in die schwim-
mende Eisscholle gerammt.

Sie teilen selbst Schlage aus,
wenn Sie bei gedrlcktem
Feuerknopf den Joystick nach

schmilzt. Damit ist auch die
maximale Ladnge des Kampfes
festgelegt. Allerdings werden Sie
wahrscheinlich keine Gelegen-
heit haben, festzustellen, was
passiert, wenn er zu klein fur
beide wird. Sie geraten so dicht
aneinander, daB3 es entscheiden-

de Schlage nur mehr so hagelt.

Fuhlen Sie sich ausreichend
auf die Wettbewerbe vorbereitet
und denken Sie, daB sich Ihre
neu gewonnenen Fertigkeiten
sehen lassen kénnen, wahlen Sie
die Anzahl der gegeneinander
antretenden Spieler mit dem
Joystick und starten Sie die
Eskimo Games.

Tournament

Nun treten die einzelnen
Wettkampfer nacheinander in
allen funf Bewerben an. Im
Unterschied zum Training wird
hier am Ende jeder Disziplin ein
Punktescore vergeben, der in die
Endabrechnung miteinflieBt.
Sollten Sie es geschafft haben, in
die Liste der besten zehn
Eskimos aufzusteigen, tragen Sie

lhren Namen ein, der dann auf

Diskette gespeichert wird.

Achten Sie bitte darauf, daB der
Schreibschutz deaktiviert ist, und
verwenden Sie daher nur eine
Sicherheitskopie der Spiele-Disk.
(Horst Mitmansgruber/Martin
Jobst/ka)




Ulrich Schell/ Miinchen

Das zweite Archimedes bringt jetzt noch

mehr Informationen fir den Einstieg in

die preisginstige Archimedes-Super-

Home-Computer-Welt mit RISC- Tech-

nologie. Hier sind Themen die begeistern:

e Ein Super-Einsteigerteil bringt die
Archimedes Rechner
im Uberblick

AarktfTechnik  ss om0 7. DM

2/93 R c H

A 3010 contra
Amiga 1200

Tests |

P Grafik: AtWorks

Der PC im
Archimedes

naneue 4Boen
. Karte Im Test

Tips, Tricks
& Grundlagen

\ssemblern/VIDC Kurs

e Systemvergleich:
Amiga 1200 gegen Archimedes 3010
e 14 Seiten Super-Spieletests

e Entscheidungshilfe beim Hard-
und Softwarekauf

e Artworks, das vektororientierte

Zeichenprogramm

e 80486 PC-Karte

+AOBBY. .
COMPUTER

IMEDES

Lotus i,
Chopperiorce,
Hero Ouest,
Aldebharan

ISYSTEME |

alle Archimedes-
Maodelie auf
einen Blick

Hier bekommen &
Sie Hilfe

mit
Oder Heg’j'“facbhestellen

B

Exemplare
himedes Sondler\l";eflal\rl‘r 2
iy F = (Heft (zzg!. Ver
{(Uors'Za’n) ?m ezo\-\le nach Erhalt
der Sendung.

Name , Yorname

| » [,
Ab sotort Im

Zeitschriftenhandel!

-

pLZ, Ort

\ Datum, Unterschrih

Y



Anzeige

 E-Technik bis DTP ® Top-Handbuch

SCHOOL CAD +
Technisches Zeichnen auf dem
- Amiga e iber 100 Zeichen- und
~ Konstruktionsfunktionen o
~ Bemafung, Normschrift, Layers
~ (Ebenen) ® 7 Zeichenséitze und 8
_ Bibliotheken - von Architektur iiber

~ mit CAD-Kurs * Zwei prallvolle

~ Disketfen

chb
Lo
&
L

e

4 POWER DISCS FUR DREI

1 Power Disc: DM 19,80
4 Power Discs: DM 59 -
ab 5 Power Discs: je DM 14,50

DAS ABO

Sie konnen lhr Abo jederzeit kindigen. Die
lieferung erfolgt versandkosten- und portofrei!
Es erscheinen sechs Hefte ighrlich. Aktuell sind
die Hefte Power Disc 15 und Spiele Disc 8.

Hiermit abonniere ich:

Amiga Power Disc co N ...

Amiga Spiele Disc b Nr. ...

bis auf Widerruf [Postkarte gentgt]

zum glinstigen Abopreis von DM18 - je Heft
(DM 108, jéhrlich)

&

Adresse: IPV ¢ ippen & Prelz
Pressehaus, Bayerstralie

Tel: OB9 / 54 38 263, Fax UBY/ 54 68 |50

 SpielmixfirFunund EXTRA POWER 2
Achon,QDiskeﬂen . Tips & Tools Collection,
e et _

TOP-SHOTS e Bewiihrte Originalkniller zum S_upé_rpr_eis '

001 Around the world
in 80 days

002 Bad Cat

003 Blue Angel

004 Circus Attraction

005 Conqueror

006 Danger Freak

007 European Soccer

008 Garrison

009 Hollywood Poker Pro

010 little Dragon -
101 A.P. Mechanicus
102 Beam

103 Cyberworld

104 Denaris

105 Dyter O7

107 Future Tank

108 Graffiti Man

109 Grand Monster Slam
110 Jinks

11 Oil Imperium

12 Powerstyx

13 Rock'n Roll

14 Sacrophraser

15 Spherical

16 Vampires Empire

17 Window Wizard

]

1 Siiick DM 29,-, ab 4 Stiick gesamt DM 99, und ab 5 Stiick je DM 23 -

QUASAR

- Stevern Sie eine kleine Kugel in einer vertrackten Welt

FILER +

DOS-Management in Perfektion

® ersetzt mit Gber 80 Features CLI

und Workbench (Kopieren, An-

zeigen, Formatieren, Hex-Dump,

Attribute, Dateien reften ...} ® voll -
2.0-kompatibel ® Tips und Tools im
Handbuch

Breakout fiir Zwei - Spielklassiker
neu ® Steuern Sie vier Schldger

~ gleichzeitig ® sensationeller

2-Spieler-Modus © 30 levelundaus-
fohrliches Handbuch ® eingebavter
Leveleditor mit weiteren 210

generierbaren Spielstufen

Frei nach Jules Vernes

Olympiade der Stadtkatzen von LA
High-Tech, Erotik und FirstClass Pin-ups
Gefahrliche Akrobatik firs Publikum
Authentische Panzersimulation

Als Stuntman jede Situation meistern
FuBball-liga um den Europacup

Retten Sie Prinzessin Angelique!

Pokemn im Casino von Hollywood

Karate mit stilechten Kampfmitteln

Suchen Sie den entfihrien Computerfreak
Merkwirdige Kunstwelt aus 27 leveln

Jag' die Verrater in Metropolis

Maschinen bedrohen den Planeten Denaris
Knallharte Arcade-Action mit Riesenrobotern

 Futuristisches High-Tech Panzergame

Stadte sind grau - Kreativitdt ist gefragt

Olympiade unter Monstern:

Aufklarungsflug im VWelkall |

Handelsspiel um Geld, Macht und fiese Tricks

Spiel fir Kunstfans: Geben Sie sich schénen Gemélden hin

Suchen Sie den verschollenen Computer im All
Magie und logik: ein Spiel der Gegensaize
Doktor van Helsing jagt Drocula __
Fensterputzen mit Hindemissen und Riesenvégeln
letzte Mission fir Alpha Centauri



TAKE &M APPLICATION! »

Spitzen-Software- und Buchangebote im Heft
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